
VERSENYKIÍRÁS I. ÉS II. OSZTÁLYÚ CSAPATBAJNOKSÁG

2007-2008.

Budapest Csapatbajnokság /BPCSB/

Indulási feltételek

   A BPCSB küzdelmeiben csak azok a Budapesti Darts Szövetséghez tartozó klubok csapatai vehetnek részt, akik a nevezési határidő lejártáig indulási szándékukat a BDSZ felé jelezik és nevezéskor a versenyrendezési hozzájárulást befizetik.

Nevezési határidő: 2007. 09. 08.

Versenyrendezési hozzájárulási díj: szakáganként 7.000,-Ft/csapat/év

Osztályok

A 2001. évi idénytől a BDSZ kialakította az I. és II. osztályú csapatbajnokságot.

BPCSB I. osztály: 2007-2008. évben az I. osztály résztvevői a MDSZ II. osztályából kiesett csapatok, a 2006-2007. év BPCSB I. osztályának 4-5. helyezettje, valamint a 2006-2007. évi BCSBP II. osztályának csoportgyőztesei. 

Szakáganként egy-egy nyolcas csoportban versenyeznek a csapatok, körmérkőzéses rendszerben. Az idény végén az 1-3- helyezett feljut a MDSZ III. osztályába a 4-5. helyezett bent marad, az utolsó három helyezett pedig visszaesik a BPCSB II. osztályába.

Az idény végén szakáganként az első három helyezettet díjazzuk.

Az idei évben az I. osztályt mindenképpen fel töltjük. Ez azt jelenti, hogy a 2006-2007-es idény II. osztályából akár több csapat is felkerülhet, hogy végre teljes legyen az I. osztály. Döntést a nevezések alapján a Szövetség Elnöksége hoz.

BPCSB II. osztály: 2007-2008. évben a II. osztály résztvevői mindazok a csapatok, akiknek nem sikerült felkerülni az I. osztályba, valamint a BDSZ-hez csatlakozott új klubok csapatai. A II. osztály versenye jelentkezéstől függően 4-6 csoportos, csoporton belül max. 4 csapatos bajnokság. A csoportokon belül körmérkőzéses rendszerben játszanak a csapatok.

Az idény végén a csoportelsők automatikusan felkerülnek a BPCSB I. osztályába. 
A csoportok 1. helyezettjét külön-külön díjazzuk.

A csapatmérkőzések sorrendjét és az új mérkőzéslapokat a sorsolás után kapják meg a csapatvezetők.     

Játékmód

   A csapattalálkozókon 4 fős csapatok játsszák az alábbi játékokat egymás ellen, a lentiekben meghatározott sorrendben.

BPCSB I. osztály: 501 double out-, 701 master out páros -, crickett -, két nyert játszma, körlimit nélkül

A 701 Mo. páros játékon a crickettre beírt négy játékos játszik csapatonként a következő formában: Az egyes pályára dob a csapat 1-3.-as játékosa a kettes pályára a másik csapat 1-3.-as játékosa a hármas pályán és a négyes pályán értelemszerűen a csapatok 2-4.-es játékosai játszanak! Ebben a játékban tehát összesen nyolc játékos küzd és csak egyszer két nyertre, ezáltal az egész mérkőzés nem alakulhat döntetlenre! Soft szakágban a 701 mo a fentiek szerint játszódik, steel szakágban, a játékosok 1 pályára dobnak csapatonként. A kezdés joga természetesen középre dobással dől el! 

BPCSB Soft II. osztály: 501 double out-, sanghai-, 701 master out páros, -  crickett –egy nyert játszma körlimit nélkül

A 701 Mo. páros játékon a crickettre beírt négy játékos játszik csapatonként a következő formában: Az egyes pályára dob a csapat 1-3.-as játékosa a kettes pályára a másik csapat 1-3.-as játékosa a hármas pályán és a négyes pályán értelemszerűen a csapatok 2-4.-es játékosai játszanak! Ebben a játékban tehát összesen nyolc játékos küzd és csak egyszer egy nyertre, ezáltal az egész mérkőzés nem alakulhat döntetlenre! A kezdés joga természetesen középre dobással dől el! 

A mérkőzések győztese 2, a vesztese 0 pontot kap. Döntetlen esetén (sanghai) 1-1 pont jár.

BPCSB Steel II. osztály: 501 double out-, bull master-, crickett –701 master out páros, - egy nyert játszma körlimit nélkül

A 701 Mo. játékot csak abban az esetben kell lejátszani, ha a mérkőzés állása döntetlen. A 701 Mo. páros játékon a crickettre beírt négy játékos játszik csapatonként egy pályára. Ebben a játékban tehát összesen nyolc játékos küzd és csak egyszer egy nyertre, ezáltal az egész mérkőzés nem alakulhat döntetlenre! A kezdés joga természetesen középre dobással dől el! 

A mérkőzések győztese 2, a vesztese 0 pontot kap. Döntetlen esetén (bull master) 1-1 pont jár.

A csoportküzdelmek végeredményének eldöntésénél figyelembe veendő szempontok sorrendje:
    1. Megszerzett bajnoki pontok

                  2. A mérkőzéseken szerzett egyéni győzelmek és vereségek különbsége

                  3. Egymás elleni eredmény

                  5. Új mérkőzés                                          

                                                                                 A mérkőzések lejátszásának utolsó
                                                                                               határideje: 2008. 04. 30.
 Általános szabályok

- A Budapesti Darts Szövetség csoportmérkőzéseit az előre kiírt időtartamon belül kell lejátszani. Ettől eltérni csak a két csapatvezető közös megegyezésével lehet, melyről a Szövetséget írásban értesítik. Az ehhez szükséges nyomtatványt a magyardarts.hu oldalon megtalálják a csapatok. 
- A mérkőzés helyszínével és a rendezés körülményeivel kapcsolatos információkat a hazai csapat vezetője (illetékese), legkésőbb a mérkőzés kezdete előtt egy héttel köteles közölni a vendégcsapattal.

- A csapatmérkőzéseken csak versenyzői engedéllyel rendelkező játékos szerepelhet, aminek számát a jegyzőkönyvben a játékos neve mellett fel kell tüntetni.

- A csapatmérkőzések VII. fordulójától új átigazolással rendelkező játékos nem szerepelhet.

- A játéklapra a mérkőzés kezdete előtt 6 főt lehet nevezni, továbbiakban új játékos felírására nincs lehetőség.

- A játékot három fő is elkezdheti.

- Az a csapat amelyik a mérkőzésen háromnál kevesebb játékra jogosult fővel jelenik meg, a mérkőzést 0-48 arányban/I. oszt. 0-32 arányban játék nélkül elveszti.

- A mérkőzés előtt a csapatok számára 30 perc bemelegítést kell biztosítani.

-Cserélni csak játéknemenként lehet.

- A csapatmérkőzéseket két dobóállásnál, egyszerre két mérkőzés indításával kell játszani. 

- A játékosok a játéklapon felírt sorrendben lépnek a táblához, kivárni a két játékhely közötti választás miatt tilos, jogosulatlan előnynek számít.

- Egy játékos egy évadban csak az átigazolási szabályzat szerint játszhat két csapatban.

- Az a játékos, aki egy bajnoki évben már játszott egyesülete valamely csapatában, az aktuális évadban egyesülete másik, azonos osztályban vagy alacsonyabb osztályban szereplő csapatában nem játszhat.

- Halasztott mérkőzésen csak az eredeti időpontban is játékra jogosultak szerepelhetnek.

- Női játékosok férfi csapatbajnoki szerepeltetése megengedett, akár több női versenyző is játszhat egy mérkőzésen, de egy évadban egyszerre csak egy férficsapatot erősíthetnek.

- A mérkőzést a BDSZ által kiadott játéklapokon kell vezetni.

- Az a csapat, amelyik a kijelölt időpontban a mérkőzés helyszínén nem jelenik meg, vagy 30 percnél többet késik, a mérkőzést elveszti, a Szövetség a mérkőzés eredményét 48-0/32-0 arányban a vétlen csapat számára igazolja.

- Minden csapatnak lehetősége van a mérkőzéseire egy fő játékvezetőt kérnie, aki lehet esetlegesen egy játékos is. 

- Az a csapat, amelyik egy évadban indokolatlanul három mérkőzésre nem áll ki, automatikusan kizárja magát a további küzdelmekből, a nevezési díjat nem kapja vissza, és az addig elért eredményeit törlik.

- A játék közbeni dohányzás és szeszesital fogyasztás tilos.

- Az ellenfelet zavaró sportszerűtlen magatartás akár a mérkőzés óvását is eredményezheti.

- Az óvásokat a BDSZ-hez 48 órán belül kell írásban eljuttatni, ahol a körülményeket mérlegelve, mindkét csapat meghallgatása után az Elnökség dönt. 

- A csapatmérkőzések jegyzőkönyvét a két csapatkapitány aláírásával, a hazai csapat kapitánya köteles a kiírt időtartam utáni 1 héten belül  eljuttatni a Szövetség irodájába, ellenkező esetben I.osztályban 32-0, II.osztályban 48-0 arányban a vendég csapatot tekintjük győztesnek.

- Ha egy csapatot a BDSZ a további játékból bármely okból kifolyólag kizár, akkor a már addig lejátszott mérkőzéseinek eredményét is törölni kell. 
- A csapatversenyeken kötelező a csapat mezét viselni, minden játékosnak!
- A csapatmérkőzés lapokon a versenyengedély számokat fel kell tüntetni, és a játékosoknál a csapatverseny idején ott kell lenni az engedélynek, hogy azok ellenőrizhetők legyenek.
   A Budapesti Darts Szövetség fenntartja a jogot, hogy értelemszerűbb, és a sportág fejlődését jobban elősegítő változtatásokat akár az évad közben is, elnökségi határozattal eszközölheti.

Felhívjuk a BPCSB résztvevőinek figyelmét, hogy az országos csapatbajnokságban csak az a csapat nevezhet, akinek a klubja be van jegyezve!!!

A 2007-2008 évben az I. osztályban induló csapatokoknak tudomásul kell venni, hogy amennyiben feljutnak az MDSZ csapatbajnokságába, azt vissza nem mondhatják. Amelyik csapat mégsem vállalja az indulást az MDSZ csapatbajnokságában, az a csapat a következő idényben csak a BPCSB II. osztályában indulhat.  

Sok sikert és jó játékot!

Sportbaráti üdvözlettel:

Kövesdi Andrea

BDSZ Elnök
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